
【図-２】の場合に…
例-１：各プレーヤーの出した数字が、
　Aさん＝３ Bさん＝３ Cさん＝６ Dさん＝４ Eさん＝５の場合
列ごとにまずバッティングの判定をしていくので…
AさんとBさんはバッティングしたのでカード獲得無し
Cさんはマダラモーモー（３の牛）カードを３枚すべて獲得
Dさんは赤毛モーモーカード、Eさんは黒毛モーモーを獲得

例-２：各プレーヤーの出した数字が、
　Aさん＝３ Bさん＝３ Cさん＝６ Dさん＝９ Eさん＝４の場合
列ごとにまずバッティングの判定をしていくので…
AさんとBさんはバッティングしたのでカード獲得無し
Eさんは赤毛モーモーを獲得
CさんとDさんは場に残ったモーモーカードを順番に選んで１枚ずつ獲得
（この場合、赤毛モーモーカードを１枚ずつ）

最終的にこのようにカードを獲得した場合
バラのモーモーカード２枚→２点
３.４.５のセットが１セット→５点
合計７点となる

※カードが５枚で５点+セット5点＝１０点
　と計算してはいけない
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①リーダーはモーモーカードを5枚、牧場マーカーと対応する列に並べ、
　必要のない牧場マーカーを裏返す（→【１】）

②リーダーから時計回りに、トレトレカードの数字の合計が表向きの牧場マーカー
　の数と合うように計算してふせて自分の前に置く
　牧場マーカーが【図-2】のようになっていたらプレーヤーがトレトレカードで
　作る数字は３.６.９.４.５の５種類
　このとき使用するトレトレカードの枚数は指示カードの星の数と同じでないと
　いけない

③お助けUFOチップ（→【４】）を使うプレーヤーは自分のふせたカードの横に
　表向きに置く（この時チップを±どちらで使うか宣言しない）
　自分のトレトレカードで数字が作れない場合、UFOチップを使うことで数字が
　作れるなら必ずチップを使って数字を作ること
　それも無理な場合でも指示された枚数のカードをふせて出すこと（→【6】 ）
　
④すべてのプレーヤーがカードを出したら、全員いっせいに声に出して
　数を宣言しながらふせた自分のトレトレカードを表にする
　たとえば、自分が3を出す場合『モーモー、3（さん）！』と宣言する
　『モーモー』のところで息をあわせましょう　
　　　　
⑤モーモーカードの獲得判定（A、B、C、Dの順で判定する）
A：他のプレーヤーと同じ数字を宣言（以下バッティングと表現）したプレーヤー
　は全員脱落となり、モーモーカードを獲得できない

B：各列ごとに『バッティングしていない数字の中で一番小さい数字を出した
　プレーヤー』がその列のモーモーカードを全て獲得

C：Bでバッティングしなかったがカードを獲得できなかったプレーヤーは、
　モーモーカード置き場に残っているモーモーカードを１枚だけ自由に選んで
　獲得することができる
　獲得する順番は該当するプレーヤー全員のなかで一番リーダーチップに近い
　プレーヤーから時計回り、途中カードが足りなくなった場合は獲得できない

D：BとCの条件を同時に満たすプレーヤーが出てきた場合はBのみをおこなう

⑥場に残ったモーモーカードがあれば全て捨て札にする   
　各プレイヤーは、表に出しているトレトレカードを捨て札にして、出して
　いた枚数と同じ数のトレトレカードを山札から引いて手札に入れる
　リーダーから時計回りに、２枚使用したなら２枚一度に補充する
　お助けUFOチップを使ったプレーヤーは使ったチップを裏返す

⑦リーダーチップを時計回りに次のプレーヤーに渡し①に戻ってゲームを続ける
※トレトレカード、モーモーカード共に足りなくなったら捨て札をよく混ぜて新
　しい山札にする

 

リーダーチップが2周したらそのラウンドのプレイで終了
つまりゲーム開始時のリーダープレーヤーの右隣のプレーヤーが2回目の
リーダーになる時が最終ラウンド
もしくはモーモーカードが場に5枚、山札に裏向きに1枚（計6枚）置けなく
なった場合は即座に終了（必要に応じて捨て札をまぜなおして使う）

トレトレカードを出すとき（→【2】の② ）に一緒にチップを使うことで、
自分の手札の数字に±1か±2できる
１枚ずつ使ってもいいし、２枚一度に使って±3の効果としても良い
使ったら裏返してモノクロの面にしておくこと
２枚とも裏になっているときに限り、手札でどうしても数字が作れなかった場合
（ブタの場合→【６】）±1のチップから表面にすることができ、
次のラウンドから使用できる

ゲームが終了したら各プレーヤーは得点計算を行う
手に入れたモーモーカードはすべて１枚＝１点とする
ただし３.４.５のセットに関しては１セット＝５点として計算する
（１枚１点と１セット５点を重ねて計算しないこと）
合計点数の一番多いプレーヤーが勝利、同点の場合どちらも勝利とする

質問：どうしても手札でマーカーの数字がつくれないよ～
答え：お助けUFOチップがあるならそれを使おう
　　　足したり引いたりするんだ

質問：お助けチップを全部使っちゃったんだよ
答え：牧場マーカーの数字が作れない場合でも
　　　指示された枚数のカードをふせて出すこと
　　　この場合『モーモー、ブタ！』と宣言しよう

※このマニュアルはモーモートレトレの新ルールα版です。テスト中のルールにつき不具合がある場合があります。（表面には変更はありません）


