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第 4フェイズ：手札の補充（第 3フェイズ後に必要な場合のみ）
　第４フェイズになった時に、手札がなくなっていたら、手札の山からカードを３枚めくり、新たな手札とする。
　手札の山がない場合は使用済みの全 9枚の移動 / 回復カード ( 手札）をよく混ぜて新しい手札の山とし、そこから 3枚めくる。
　手札の山は、ゲーム終了までに何回でも作り直してよい。
　
　手札はゲーム開始時に 3枚持っている。
　ラウンドのアクションで移動 / 回復を選ぶと 1枚ずつ手札を消費するが、手札を全部使いきってから補充すること。
　手元に手札を 1枚以上残した状態での補充は不可。つまり最低でも 3ラウンドかけて、3枚の手札を使い切らないと補充はできない。

　

第 1フェイズから第 4フェイズを繰り返し、HPが 0になる前に EVAQ（脱出地点）にたどり着け。

●得点計算　ゲームが終わったら、自分のプレイ内容を得点化する。以下の項目すべてを確認せよ。
　・I walked with my Wife：捨て札にした場所カード…5枚につき +10 点（23 枚なら 40 点）
　・Survival of the Dead：終了時のHPとMPのマスの数…1マスにつき+100 点（HP30/MP40 なら 3+4＝7マスと計算）
　・Life after my Wife：生存者コマとゾンビコマの間の場所カードの枚数…1枚につき -50 点（隣接している場合は 0枚と数える）
　・Night of the Living Dead：NIGHT カードに到達、もしくは通過した…+50 点
　・Dawn of the Dead：2枚目のDAY カードに到達、もしくは通過した…+50 点（DAY カードが EVAQカードの上部にある場合を含む）
　・Land of the Dead：EVAQカードが表向きで列に配置されている…+50 点（配置されていれば、たどり着けなくてもいい）
　・I am a Hero：EVAQカードに到達…+1000 点
　・I  am Legend：道中でゾンビ（妻）に追いつかれゾンビ化した…+500 点
　　　　　　　　   ただし Land of the Dead を達成していることが条件
                                      EVAQ カードが配置されていない状態でゾンビに追いつかれたら 0点
　※点数は重複可。I am a Hero（EVAQ到達）を達成した場合、Land of the Dead（EVAQカード配置済）も計算してよい。
　　なるべく高い点数を目指して繰り返しプレイしよう。
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妻と子を失ってまで生き延びることに意味はあるのか？

　　　　　　　　　　　　妻の愛を受け入れ、 ふたたび永遠を誓い合うのもいいだろう。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　少なくとも道端で野垂れ死ぬよりはマシかもしれない。

参考にした映像作品、書籍など（これらの作品があってこそ、このゲームは完成した）
映像作品：ゾンビ 製作 35 周年記念究極版ブルーレイ BOX, THE DEAD〈アフリカン VS インディア〉, 28 週後 , ゾンビリミット , マギー , ザ・ロード ,
　　　　　バタリアンリターンズ , クロウ 飛翔伝説 , サンズオブザデッド
デジタルゲーム：ゾンビU,State of Decay,Dark Souls シリーズ ,The Long Dark,Flame in The Flood
書籍：ジョージ・A・ロメロ 偉大なるゾンビの創造者 , ゾンビ論 , ゾンビマニアックス , 爆食ゾンビ映画 100, ゾンビ映画年代記 ,
　　　ユリイカ 2013 年 02（特集 ゾンビ）,World War Z, パンドラの少女 , デビルマン , ウォーキングデッド


