
　

手札（移動 /回復カード）の山 場所カードの山
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Cの山にNIGHT カード

Aの山にDAY カードと EVAQカード
※Bと Dのカードの山にはなにも入れない

下から A,B,C,D と重ねて、場所カードの【山札】が完成
この状態から混ぜてはいけない
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●ゲームの準備（図 -01、02 参照）
①ステータスボード上のMP（精神力）100、HP（体力）100 のマスにそれぞれプラスティックキューブを一つずつ置く。
　キューブの色はどちらがMPでも HPでもかまわない。
②すべての場所カードをよくまぜ山にし、伏せた状態で上から 7枚を順番にめくり、表にして左から右に 1列に並べる。
③残りの場所カード（28 枚）を 4つの山に分ける。（図 -01 参照）
　1つ目の山にはDAYカード 1枚と EVAQカードを入れてよくまぜ、伏せてテーブルに置く。→A
　2つ目の山には他のカードをいれず、そのまま 1つ目の山の上に伏せて重ねる。→B
　3つ目の山にはNIGHT カードを入れてよくまぜ、2つ目の山の上に伏せて重ねる。→C
　4つ目の山には他のカードをいれず、そのまま 3つ目の山の上に伏せて重ねる。→D
　これで場所カードの山が完成。（山を作った後カードの順番を変えてはいけない）
④②で並べた 7枚の場所カードの一番左のカード上にプレーヤーコマを乗せる。
⑤7枚のカードのさらに左、テーブル上にゾンビコマを置く。
⑥残っているDAYカード 1枚をステータスボードの横に表向きに置く。
　これは現在が昼であることを表す。
⑦移動 /回復カードをすべてよくまぜ、伏せてテーブルに置き、【手札の山】とする。
　山札の上から 3枚をめくり、これをプレーヤーの【手札】とする。
　これでプレイ準備は全て終了。（図 -02）
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その男には家庭があった。 愛する妻と息子、 つつましくも幸せな生活。

だが息子の 5 歳の誕生日に世界は一変した。

人が人を喰い、 それがまた人を喰う。

男と妻は息子を守れなかった。 あの笑顔を守れなかったのだ。

妻は自ら命を絶とうとしたが男は二人で生き延びる道を選んだ。

息子のぶんも生きてやろうと。

無気力になった妻を支えながら、 男は何日もさまよい続けた。

どこかに安全な場所があると信じて。

 しかし妻の精神力と体力は限界だった。

昨晩、 ついに妻はやつらの餌食となってしまったのだ。

それでも男は歩き続けた。 安息の地を求めて。

そして妻も歩き始めた。 愛する夫を求めて。

愛する妻と子を失ったあなたはどうする？
軍のヘリが待つ救出ポイントへ向かい死の世界に抗うのか？
それともすぐ後ろを追いかけてくる最愛の妻だったモノの手にかかり
妻と子の待つ世界へ旅立つのか？
それはあなたの自由だ。
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the dead：beloved one　説明書　ver.0.5.3
プレイ人数 :1 人　プレイ時間 :15～30 分　対象年齢 :12 歳以上

●内容物
説明書
移動 / 回復カード　9枚
場所カード　35 枚
DAY カード　2枚
NIGHT カード　1枚
EVAQ（脱出地点）カード　1枚
ステータスボード　1枚
ゾンビコマ　1個
プレーヤーコマ　1個
プラスティックキューブ　2個（HPキューブとMPキューブ、色はランダムの 2色）

●ゲームの目的
　プレーヤーのHP（体力）がなくなる前に EVAQ（脱出地点）へたどり着くこと。

●ゲームの終了
以下のうちいずれかひとつを達成したら、そのフェイズの処理を終わらせてから
ゲーム終了となる。
①EVAQ（脱出地点）カードに生存者コマが乗る。
　この時HP（体力）が 10 以上あること。（脱出成功）
②HPが 0になる。（衰弱死）
③プレーヤーコマとゾンビコマが同じ場所カードに乗る。（ゾンビ化）
　例えば、プレーヤーコマが脱出地点に到達しても、その後の処理でゾンビに
　追いつかれたり、HPが 0になったら脱出失敗となる。
※MP（精神力）が 0になってもゲームは終了しない。
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