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3のカードを使用したのでMP60 から 90 へ回復、HPは変化なし

図 -05
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季節は夏。 昼間は灼熱の太陽が照り付け、 あなたの精神力を奪う。

夜になると気温は下がり過ごしやすくなるが、

街灯の無い暗闇では思うように歩くペースも上がらない。

結果的に後ろをついてくる 『彼女』 との距離は縮まりやすくなるのだ。
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第 1フェイズ：プレーヤーのアクション　　3種のアクションのどれか 1つをおこなう：移動 / 休憩 / 睡眠
■移動…プレーヤーが移動するアクション（プレーヤー移動→MP消費→HP消費→ゾンビ移動）
１：手札のうち 1枚を使用し、書かれている数字のぶんプレーヤーコマを右に進める。数字 1につき場所カード 1枚進む事が出来る。
　※使用した手札の数字が移動可能な場所カードの枚数より多い場合、あまった数字を持ち越すことはできない。（図 -03 参照）
　※使用した手札は裏向きに重ねてまとめておく。
　※プレーヤーコマ、ゾンビコマともに右にのみ移動する。

２：MP消費
　　DAY: 昼の場合　MPキューブを左に 2マス進める
　　NIGHT: 夜の場合　MPキューブを左に 1マス進める
　※プレーヤーの移動した数とは関係なく、昼夜の区別により
　　MP消費量は決まっている。

３：HP消費
　　２でMPキューブが移動した先のマスに指定されている数字のぶん
　　HPを減らす。
　　MPキューブが移動した先が -10 のエリアならHPを -10 する。
       （図 -04 参照）
　※MPが少なくなるほどHPの減少量が大きくなるので注意。

４：ゾンビ移動
　　DAY: 昼の場合　ゾンビコマを場所カード 1枚分右に進める（図 -03 参照）
　　NIGHT: 夜の場合　ゾンビコマを場所カード 2枚分右に進める
　※プレーヤーの移動した数とは関係なく、昼夜の区別によりゾンビの移動量は決まっている。
　※ゾンビコマがプレーヤーコマと同じ場所カードに乗ったら、残りHP数に関係なくプレーヤーの死亡扱いとし、この第 1フェイズの処理をして
　　ゲームが終了する。そしてこのラウンドの残り第 2～第 4フェイズは行わない。→得点計算へ

■休憩…MPを回復するアクション（MP回復→ゾンビ移動）
１：手札のうち 1枚を選び、書かれている数字のぶんMPキューブを右に進め回復する。
　　数字 1につきMPマス 1つ進めることが出来る。（図 -05 参照）
　※使用したカードの数字が回復可能なMPマスより多い場合、
　　あまった数字を持ち越すことはできない。
　※MPが増加した時にHPは変化しない。
　※使用した手札は裏向きに重ねてまとめておく。

２：ゾンビ移動
　　DAY: 昼の場合　ゾンビコマを場所カード 1枚分右に進める
　　NIGHT: 夜の場合　ゾンビコマを場所カード 2枚分右に進める
　※回復したマスの数とは関係なく、昼夜の区別によりゾンビの移動量は決まっている。
　※ゾンビコマがプレーヤーコマと同じ場所カードに乗ったら、残りHP数に関係なくプレーヤーの死亡扱いとし、この第 1フェイズの処理をして
　　ゲームが終了する。そしてこのラウンドの残り第 2～第 4フェイズは行わない。→得点計算へ

　　　　　　　　　　　　　

●ゲームの流れ
　ゲーム内の 1ラウンドは 4つのフェイズから構成される。フェイズの詳細は後述。

　

この 4つのフェイズを 1ラウンドとする。第 4フェイズが終わったら第 1フェイズに戻り、ゲームの終了条件を達成するまで繰り返す。
ゲームが終了したら得点計算をする。なるべく高い点数を狙え。（得点計算方法は後述）

1歩 2歩 3歩

この状態では
5のカードを使用しても
右端に到達してしまうので
3しか進めない

→1カードぶん進む

図 -03

MPが減少したときに、下の部分のマイナス表示に従ってHPも減少させること
この場合、MPが 80 になったのでHP-10 となる
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第 1フェイズ
　アクションを選択し実行
　移動 / 休憩 / 睡眠

第 2フェイズ
　場所カードの補充
　場所カード上限 7枚
※必要な場合のみ

第 3フェイズ
　昼夜の変化
※必要な場合のみ

第 4フェイズ
　手札の補充
※必要な場合のみ


